
 

 

□ （1） ある距離を一定の速さで走ったと仮定したときの速さを何というか。　　　　　　　　　　　　　　

□ （2） ごく短い時間に移動した距離をその時間で割ったときの速さを何というか。

□ （3） 同じ向きに運動する物体の速さを調べるには、何というか器具を使えばよいか。 

□ （4） 1秒間に60打点する記録タイマーがある。6打点では何秒になるか。

□ （5） 1秒間に60打点する記録タイマーがある。3打点では何秒になるか。

□ （6） 記録タイマーのテープは運動が遅いときは打点の間隔がせまいか広いか。

□ （7） 記録タイマーのテープは運動が速いときは打点の間隔がせまいか広いか。

□ （8） 台車が斜面を下るとき、速さはだんだんと速くなるのはなぜか。

□ （9） 物体が落下するときの運動を何というか。

□ （10）(9)の運動では速さがしだいに増加するのはなぜか。

□ （11）球が斜面を上るときには、物体の速さはしだいに減少するのはなぜか。

□ （12）水平面上で台車を押すと速さはどうなるか。

□ （13） (12)のときの運動を何というか。

□ （14）(13)の運動では、進んだ距離は何に比例するか。

□ （15）

□ （16）(15）を考えたのは誰か。

□ （17）物体Aが物体Bに力を加えるとき、物体Aが物体Bに加える力を何というか。

□ （18）物体Aが物体Bに力を加えるとき、物体Bが物体Aにおよぼす力を何というか。

□ （19）72ｋｍ/hで走る自動車の速さは何m/sか。

□ （20）等速直線運動をしている物体には、進行方向に力ははたらいているか。
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物体は外から力を加えないかぎり、静止しているときは静止し続けようとし、運動していると
きはいつまでも等速運動を続けようとする。この法則を何というか。
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　　台車に斜面に沿った下向きの力が
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自由落下運動

一定の重力がはたらき続けるから

　　運動の向きと反対の向きの力が
　　はたらくから
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作用
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2.物体の運動
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