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落体の運動 ⽒名（                 ）

４ 斜⽅投射

物体を(    )に投げ上げること。斜め上 　　　斜⽅投射

最⾼点に達したときに物体の動き
が変わることから，原点〜最⾼点
の場合と最⾼点から落下点までの
場合のそれぞれを分けて考えない
といけないね！
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